
La partita del copione

Chi copia perde

di  Rosario Lucio Ragonese



Giocare allo specchio





Capablanca in simultanea, New York 1918



1.   e4    e5



2.   Cf3    Cc6



3.   Cc3    Cf6



4.   Ab5    Ab4



5.   O-O    O-O



6.   d3    d6



7.   Ag5    Ag4



8.   Cd5    Cd4



9.   Cxb4    Cxb5



10.   Cd5    Cd4



11.   Dd2    Dd7



12.   Axf6    Axf3



13.   Ce7+     non si può 

più copiare



13.   …..   Rh8



14.   Axg7+



14.   …    Rxg7



15.   Dg5+



15.   …  Rh8



16.   Df6    SCACCO MATTO

SCACCO
MATTO



Trascrizione partita



• Copiare è da stupidi

• Il Bianco ha una mossa in più, 
quando darà scacco il Nero non 
potrà copiare e … perde

• Attenzione quindi

• NON COPIARE

• Serve solo a perdere



• La partita non è 
eccezionale

• Tante mosse 
potrebbero essere 
cambiate in alcune 
migliori

• Questo è solo un 
esempio per spiegare 
che NON BISOGNA 
COPIARE



Le rime di   SEBASTIANO PAULESU

Chi copia le mosse non è una "cima": 
prende scacco matto una mossa prima. 

Chi ricopia le mosse del Bianco 
perde senza essere stanco,

chi ricopia le mosse del Nero 
perde senza esserne fiero. 


